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MODUL 3
DESAIN INTERFACE MENGGUNAKAN APLIKASI PENCIL

SASARAN
setelah mempelajari materi dalam bab ini, mahasiswa diharapkan mampu:

1. Memahami dasar-dasar merancang interface
2. Mengetahui aplikasi yang sesuai untuk digunakan merancanng interface

3. Memahami cara merancang interface menggunakan aplikasi pencil
PRAKTIKUM

Percobaan 1 : Desain Interface menggunakan aplikasi pencil
1. Siapkan 1 buah PC/Laptop.
2. Silahkan buka aplikasi pencil.

A. Praktek desain interface menggunakan aplikasi pencil, silahkan kunjungi alamat website
secara sembarang, kemudian silahkan desain ulang dengan menggunakan aplikasi pencil.
B. Serta silahkan desain ulang interface dibawah ini :

Windows Settings

= D @ w4

System Devices Phane MNetwork & nternet Personalization

Apps Accounts Timie & Language Gaming Ease of Access

O - Y

Cortana Privacy Update & Secunty

LAPORAN

1. Kerjakan percobaan pada praktikum 1, pada point A dan B.

2. Berikan kesimpulan dari praktikum ini.

3. Buatlah laporan dari hasil praktikum ini.

4. kirimkan laporan dari hasil praktikum ini ke alamat email insanudin@telkomuniversity.ac.id
dalam bentuk docx sesuai format yang disarankan.
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