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Introduction
TKB8352 – Pemograman Game
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Game

• Game adalah permainan yang menggunakan media
elektronik, merupakan sebuah hiburan berbentuk
multimedia yang dibuat semenarik mungkin dengan
tujuan mendapatkan sesuatu hingga mendapatkan
kepuasan.

• Manfaat bermain game:
– Meningkatkan kinerja otak (IQ & EQ)
– Menghilangkan stress
– Melatih kemampuan bahasa
– Meningkatkan semangat positif
– Menumbuhkan kreatifitas dan kemampuan problem

solving
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Jenis-Jenis Game

• Action
• Strategy
• Role-Playing
• Sport
• Simulation

• Adventure
• Puzzle
• Social Games
• Idle Games
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Action
• Salah satu genre game yang paling banyak ditemui.
• Game dengan genre ini biasanya membutuhkan

ketangkasan dan kelincahan pemain untuk bisa
menyelesaikannya.

• Kelincahan pemain akan berpengaruh kepada
ketangkasan karakter yang dimainkan di dalam game.

• Sub-genre untuk game action:
– Platform games
– Shooter games
– Fighting games
– Stealth games
– Survival games
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Strategy

• Game dengan genre strategy memiliki sub-
genre terbanyak.

• Memiliki varian game yang banyak dan
paling kompetitif di antara game lain-lainnya.

• Game strategi mengharuskan pemain
berpikir cepat dalam mengambil sebuah
tindakan dan diperlukannya juga sebuah
strategi sebelum memulai permainan.

• Game strategi bisa berbentuk turn-based
ataupun real-time.
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Sport
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Simulation

• Kalau genre game simulation akan
memberikan gamers simulasi atas sebuah
kejadian di dunia nyata.

• Jadi bisa saja hal yang terjadi pada game
simulasi terjadi juga pada dunia nyata atau
sebaliknya.

• Sub-genre untuk Simulation:
– Construction and Management Simulation
– Life Simulation
– Vehicle Simulation
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Adventure
• Terdiri dari game yang memiliki dasar sebuah alur cerita di

dalamnya.
• Ketika memainkannya atau setelah menyelesaikan sebuah

event, pemain biasanya tidak dapat kembali ke event
sebelumnya.

• Biasanya pada game adventure akan memiliki sistem butterfly
effects. Artinya apa yang kita pilih saat itu, akan memengaruhi
event di kemudian waktu.

• Sub-genre untuk game adventure:
– Text Adventures
– Graphic Adventures
– Visual Novels
– Interactive Movie
– Real-Time 3D Adventures
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Idle Game

• idle gaming adalah sebuah genre game yang
terbilang baru.

• Pemain tidak memerlukan usaha yang
banyak untuk bisa memainkan game ini
selain hanya dengan melakukan klik, klik, klik,
dan klik.

• Biasa game seperti ini disebut juga sebagai
game untuk orang pemalas, di mana hanya
membutuhkan kesabaran dan keteguhan
dalam mengklik.
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Komponen-Komponen Game
• Game Mechanics Programmer

– Orang yang mengubah bentuk dari permainan desain ke dalam
kode yang dimainkan

• 3D Graphics Programmer
– Orang yang memiliki kemampuan untuk memodelkan bentuk

grafis baik dalam grafis 2D atau 3D
• Artificial Intelligence Programmer

– Orang yang khususnya memiliki kamampuan untuk memasukan
genre ke dalam permaian

• User Interface Programmer
– Termasuk pekerjaan yang sulit, karena mereka harus bisa

mengembangkan perangkat lunak yang menjembatani
permainan mekanik dari dunia fantasi dengan user interface
melalui kontrol, dalam game panel dan unsur-unsur HUD, serta
shell atau menu navigasi.
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Tahapan Pembuatan Game

1. Riset dan penyusunan konsep dasar
2. Perumusan gameplay
3. Penyusunan asset dan level design
4. Test play (prototyping)
5. Development
6. Alpha/close beta test (UX – Initial 

balancing)
7. Rilis
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Riset & Penyusunan Konsep

• Merupakan tahap ide dasar, objektif,
tema, target audience, teknologi, media
(platform), serta berbagai batasan lain
dirumuskan.

• Tahapan riset ini menjadi sebuah tahapan
krusial, berbagai elemen dasar dari
sebuah game.
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Perumusan Gameplay

• Pada tahap ini para game designer
merumuskan gameplay/gamechanic yang
akan digunakan dalam sebuah game.

• Gameplay adalah pola, aturan, atau
mekanisme yang mengatur bagaimana
proses interaksi pemain dengan game yang
diciptakan.

• Gameplay ini juga mengatur bagaimana
seorang pemain bisa memenuhi objektif
dari game dan mendapatkan pengalaman
bermain yang menyenangkan.
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Penyusunan Asset dan Level Design

• Tahapan ini fokus pada penyusunan konsep
dari semua karakter serta asset (termasuk
suara/musik) yang diperlukan.

• Pada saat yang sama tim juga mulai
melakukan Level Design atau
pengelompokkan tingkat kesulitan serta
berbagai asset yang tepat pada tiap level
(jika ada lebih dari 1 level) agar game
tersebut bisa menghadirkan pengalaman
bermain yang optimal.
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Test Play (Prototyping)

• Pada tahapan ini sebuah prototype/dummy
dihadirkan untuk menguji gameplay serta
berbagai konsep yang telah tersusun, baik
dalam tiap level maupun secara
keseluruhan, serta melakukan berbagai
perbaikan yang diperlukan.

• Tahapan ini juga berfungsi untuk
memberikan gambaran lengkap bagi
seluruh tim sehingga bisa memudahkan
proses pengembangan selanjutnya.
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Development

• Pada tahap ini seluruh konsep (karakter
dan asset) yang sebelumnya telah
tersusun mulai dikembangkan secara
penuh, game engine mulai
dikembangkan, dan semua elemen mulai
dipadukan.
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Alpha/close beta Test  (UX - Initial 
Balancing)

• Fokus utama pada tahap ini adalah untuk
mengetahui apakah semua komponen
utama dari game telah mampu
memberikan user experience seperti
yang diharapkan sekaligus juga untuk
mendeteksi adanya masalah teknis yang
belum terdeteksi pada tahapan
sebelumnya.
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Rilis

• Pada tahap ini game sudah siap untuk dirilis
dan diperkenalkan pada target pemainnya.

• Ketika sebuah game telah dirilis untuk
publik bukan berarti proses pengembangan
selesai, mereka umumnya akan terus
dioptimalkan/diupdate.

• Hal ini untuk memastikan bahwa game
yang dihadirkan benar-benar mampu
memberikan pengalaman bermain yang
maksimal.
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• Dari 7 tahap pembuatan game, umumnya
dikelompokan menjadi 3 fase
utamaproses pengembangan game ,
yaitu:
– Pre-production (tahap 1-4)
– Production (tahap 5)
– Post-Production (tahap 6-7)



Last update : September 2016  |  chalifa.chazar@gmail.com 

Game Berdasarkan Platform

• PC Game
• Console Games
• Handheld Games
• Mobile Games
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