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Unsur dalam Penyusunan Gameplay

• Game mechanics
• Storyline
• Character
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Game Mechanics

• Game mechanics are the rules or ludemes that
govern and guide the player's actions, as well as
the game's response to them

• A ludeme is "an element of play" within a card
game or board game, as distinct from an
"instrument of play" which forms part of the
equipment with which a game is played

• An example of a ludeme is the L-shaped
movement of a knight in chess, whereas the
knight itself is an instrument of play.

Presenter
Presentation Notes
mekanika permainan adalah aturan atau ludemes yang mengatur dan memandu tindakan pemain, serta respons permainan terhadap tindakan tersebut.
ludeme adalah "sebuah elemen permainan" dalam permainan kartu atau permainan papan, berbeda dengan "instrumen permainan" yang merupakan bagian dari peralatan yang digunakan untuk memainkan permainan tersebut. Contoh ludeme adalah gerakan kesatria dalam catur yang berbentuk L, sedangkan kesatria itu sendiri adalah alat permainannya.
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Game Mechanics

• Mekanisme permainan adalah aturan dan
prosedur yang memandu pemain dan respon
permainan terhadap gerakan atau tindakan
pemain

• Disebut juga sistem interaksi antara pemain
dan permainan
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Game Mechanics

• Game mechanics dalam game design, adalah
upaya untuk menghasilkan mekanisme game
yang memungkinkan orang yang memainkan
game mendapatkan pengalaman yang menarik,
namun belum tentu menyenangkan

• Game mechanics dalam suatu permainan
menentukan kompleksitas dan tingkat interaksi
pemain dalam permainan tersebut (hubungan
pemain dengan lingkungan dan menciptakan
keseimbangan antar pemain)
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Game Mechanics vs Gameplay

• Gameplay dapat didefinisikan sebagai kombinasi
dan interaksi banyak elemen dalam sebuah game

• Bagi sebagian orang, gameplay tidak lebih dari
seperangkat mekanisme permainan

• Gameplay mengacu pada mekanisme permainan
inti tertentu yang menentukan karakteristik
keseluruhan dari game itu sendiri

• Contoh: Game basket adalah mencapai tempat
yang ditentukan (sebuah ring)
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Gameplay

• Yang perlu diperhatikan ketika membangun
gameplay adalah playability

• Playability adalah kemudahan permainan
dimainkan atau kuantitas atau durasi
permainan dapat dimainkan dan merupakan
ukuran umum kualitas permainan
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Properties to measure

Satisfaction Learning Efficiency

Immersion Motivation Emotion

Socialization 
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Storyline

• Storyline adalah naskah cerita dalam bentuk
teks

• Storyline yang menarik dapat menarik banyak
pemain untuk memainkan game tersebut

• Storyline bertujuan untuk menyatukan game
world dengan gameplay
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Gravity Rush

• https://www.youtube.com/watch?v=NhRc3dq
_pnM

• Ingat Kembali!
– Apa latar belakang cerita tersebut?
– Apa yang terjadi dalam Game World tersebut?
– Mengapa player ada di sana?

https://www.youtube.com/watch?v=NhRc3dq_pnM
https://www.youtube.com/watch?v=NhRc3dq_pnM
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Gravity Rush

• Scene 1
– Memperlihatkan sebuah tempat dan sebuah apple

jatuh ke dalam kegelapan
• Scene 2

– ..That’s all I remember..
• Scene 3

– Apple menggelinding sambil menunjukan keadaan
sebuah kota dan orang-orang di kota tersebut

• Scene 4
– Apple mengenai seorang gadis yang kemudian

terbangun
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Plant vs Zombie

• Scene 1
– ..Man, those zombies just keep a-comin’!.. (next)

• Scene 2
– ..This time around, I wanna pick some seeds for 

you!.. (next)
• Scene 3

– ..I choose.. These three!.. (next)
• Scene 4

– Chose your plants (user must chose before play)
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Storytelling

• Semua game pasti memiliki story yang ingin
disampaikan

• Storytelling adalah kegiatan untuk
menyampaikan sebuah cerita

• Usur-unsur storytelling:
– Event atau konten dari developer
– Pengalaman pemain
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Event atau Konten dari Developer

• Dalam hal ini unsur ini telah dibuat atau
ditetapkan sebelumnya oleh developer

• Pemain tidak bisa merubah unsur ini, sehingga
dalam hal ini developer membimbing pemain
sesuai dengan ide gamenya

• Contoh: plant vs zombie
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Pengalaman Pemain

• Pemain dapat menciptakan cara bermain yang
unik terhadap game yang dimainkannya

• Sehingga dalam hal ini storytelling juga
berpengaruh terhadap pemain itu sendiri

• Contoh: The Sims
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Storytelling

• Dalam storytelling terdapat 2 konsep flow
yang berguna untuk menjaga kualitas
storytelling game tersebut
– Challenge
– Tension
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Storytelling: Challenge

• Menjelaskan tentang hubungan skill pemain
dengan challenge yang diberikan

• Jika challenge yang diberikan terlalu sulit, maka
pemain akan mengalami perasaan yang tidak
puas dan juga sebaliknya pemain akan merasa
bosan jika challenge terlalu mudah

• Kesimpulannya ialah menarik garis flow ditengah-
tengah dua batas tersebut

• Namun agar lebih menyenangkan, garis flow
tersebut dibuat bergelombang.
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Storytelling: Challenge
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Storytelling: Tension

• Pada dasarnya flow tension juga menarik garis
flow diantara dua batas

• Namun perbedaannya adalah, garis flow di
flow tension tidak konsisten dan lebih
berpusat pada beberapa titik tertentu

• Titik-titik ini menunjukkan kejadian-kejadian
penting yang terjadi dalam game yang
dimainkan
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Storytelling: Tension
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Dasar-Dasar Storytelling

Motivasi

Struktur Story
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Motivasi

• Motivasi merupakan elemen yang sangat penting
dalam storytelling

• Dengan motivasi, masalah-masalah yang dihadapi
karakter utama dapat terlihat dan diselesaikan

• Motivasi dibagi menjadi 2 yaitu:
– External: motivasi karakter yang berhubungan dengan

merubah sesuatu di dunia luar (contoh: menjelajahi
dunia luar)

– Internal: motivasi karakter yang berhubungan dengan
mengatasi masalah internal yang dirasakan oleh
karakter (contoh: kesedihan, kemarahan)
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Struktur Story

Awal Mula Story (0 – 5%)

Masalah Diperkenalkan (5 – 25%)

Masalah Dihadapi (25 – 50%)

Masalah Dipersulit (50 – 75%)

Masalah Diselesaikan (75 – 95%)

Story Selesai (95 – 100%)
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Storytelling
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Character

• Selain dari storyline dan storytelling, peran
character dalam game juga penting

• Character yang sesuai dengan storyline dapat
membangun cerita lebih menarik

• Character juga dapat membawa seorang
player untuk memahami cerita dari sebuah
game
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Character: Leopard (Point Bank)
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Character: Acid Pool-Paul (Point Blank)
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Character: Red Bulls (Point Blank)
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Character: Viper Red (Point Blank)
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Chacarter: Coral Island
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Love Your Idea

• Selalu ingat untuk menyukai ide Anda. Bagi
seorang game designer, tidak ada hal yang
lebih buruk dari mengerjakan sebuah ide yang
tidak Anda sukai

• Pilih gagasan-gagasan yang Anda sukai dan
ingin Anda wujudkan
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Tugas!

Tentukan:
• Gameplay
• Storyline game yang di rancang
• Definisi karakter game



</TERIMA KASIH>
Chalifa Chazar, S.T, M.T
Email: chalifa.chazar@gmail.com
script.id
Copyright @2016


	Fundamental Pemrograman Multimedia
	Unsur dalam Penyusunan Gameplay
	Game Mechanics
	Game Mechanics
	Game Mechanics
	Game Mechanics vs Gameplay
	Gameplay
	Properties to measure
	Storyline
	Storyline
	Gravity Rush
	Gravity Rush
	Plant vs Zombie
	Storytelling
	Event atau Konten dari Developer
	Pengalaman Pemain
	Storytelling
	Storytelling: Challenge
	Storytelling: Challenge
	Storytelling: Tension
	Storytelling: Tension
	Dasar-Dasar Storytelling
	Motivasi
	Struktur Story
	Storytelling
	CHARACTER
	Character
	Character: Leopard (Point Bank)
	Character: Acid Pool-Paul (Point Blank)
	Character: Red Bulls (Point Blank)
	Character: Viper Red (Point Blank)
	Slide Number 32
	Chacarter: Coral Island
	Slide Number 34
	Slide Number 35
	Love Your Idea
	Tugas!
	</TERIMA KASIH>

