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MATERI KULIAH MOBILE PROGRAMMING

MATERI 1

MEMBUAT APLIKASI ANDROID PERTAMA

Tujuan:

Mahasiswa mampu dan memahami cara untuk membuat aplikasi mobile dengan
menggunakan Android Studio. Mahasiswa memahami komponennya untuk mendukung
dalam pembuatan aplikasi Android.

Pustaka:

Abdul Kadir, 2013: Pemograman Aplikasi Android. Andi Yokyakarta.

1. Membuat Aplikasi Pertama

Sebelum membuat aplikasi Android pertama Anda, pastikan beberapa piranti pengembangan
aplikasi Android berikut ini sudah terinstal pada komputer Anda. Piranti-piranti tersebut antara
lain sebagai berikut.

= Java Development Kit (JDK),

= Eclipe / Android Studio,

= Android SDK, dan

= Android Development Tools (ADT).

Catatan!

Dalam buku ini Penulis menggunakan Android Studio sebagai IDE (Integrated Development

Environment). Maka piranti pengembangan aplikasi yang lain yang dibutuhkan hanya JDK dan
Android SDK.

Setelah piranti pengembangan aplikasi yang dibutuhkan sudah terinstal, maka anda dapat
membuat aplikasi Android pertama Anda. Berikut ini adalah langkah-langkah untuk membuat
aplikasi Android pertama Anda.

1. Buka aplikasi Android Studio, pada saat pertama kali memulai akan terlihat tampilan
sebagai berikut.
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# Andraid Studio = i

,° Welcome to Android Studio

Recent Projects Quick Start

w

- Starta new Android Studio project

Open an existing Android Studio project

& i

Import an Android code sample

Check out project from Version Control

] el
| <

= Import project (Edlipse ADT, Gradle, etc.)

&

£

Configure

I_: " Docs and How-Tos

Android Studic 1.3 Build 1412117773, Check for updates now.

2. Pilih Start a new Android Studio project. Pada saat Start a new Android Studio project

dipilih, maka akan ditampilkan sebuah dialog box konfigurasi project sebagai berikut.

¥ Create New Project X

-]

&

Configure your new project

Application name: |
Company Domain: | com.example

Package name: Edit

Project location: C:\Users\FAE\AndroidStudioProjects My Application ‘7‘

Next ‘ | Cancel
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Catatan.

= Application Name menyatakan nama aplikasi. Nama ini akan muncul pada bagian atas
aplikasi. Nama aplikasi boleh menggunakan spasi.

» Company Domain menyatakan nama paket di aplikasi. Default akan menggunakan awalan
com.example. dan akan diikuti dengan nama project. Perlu diketahui, com menyatakan
nama domain organisasi tertinggi, example menyatakan nama subdomain.

= Package Name menyatakan penamaan package dalam bahasa pemograman java.
Biasanya merupakan gabungan dari Company Domain dan Application Name.

* Project Location menyatakan alamat project akan disimpan.

3. Isi Application Name dan Company Domain project baru Anda. Lalu tekan Next.
4. Selanjutnya akan muncul dialog box untuk memilih platform dimana aplikasi akan

dijalankan, seperti dibawah ini. Ceklist platforms Phone and Tablet dan klik Next.

# Create New Project [t

Q Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Different platforms may require separate SDKs

| Phone and Tablet

Minimum SDK |API 15: Android 4.0.3 (IceCreamSandwich)

Lower API levels target more devices, but have fewer features available, By targeting API 15
and later, your app will run on approximately 94.0% of the devices that are active on the
Google Play Store.

Help me choose
Wear
Minimum SDK APT 21: Android 5.0 (Lollipop)
v
Minimum SDK API 21: Android 5.0 (Lolipop)
Android Auto
Glass

Minimum SDK MNC: Android M (Preview)

Previous H Next H Cancel
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5. Selanjutnya Anda diminta untuk memilih sebuah Activity. Pilih Blank Activity dan klik

Next.

¥ Create New Project I.&J

9 Add an activity to Mobile

Add Mo Activity —-
[ - -}

Blank Activity with Fragment Fullscreen Activity

Google AdMob Ads Activity Google Maps Activity Google Play Services Activity Login Activity

| Previous |[ Mext ]l Cancel |

Catatan.

Activity adalah komponen dalam aplikasi Android yang menyatakan satu tugas yang dapat
dilakukan oleh aplikasi, seringkali terkait dengan interface aplikasi. Sebuah aplikasi biasanya
memiliki activity utama saat menjalankan aplikasi, activity lain ketika melihat konten, dan

activity lain ketika menjalankan fungsi dari aplikasi.

6. Selanjutnya akan muncul dialog box untuk meng-custom activity. Biarkan dalam bentuk

default. Lalu klik Finish.
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# Create New Project X

Creates a new blank activity with an action bar.

Activity Name: Ma\nAchwty\
Layout Name: activity_main
Title: MainActivity

Menu Resource Name:  |menu_main

Blank Activity

The name of the activity dass to create

Previous Cancel | ‘ Einish

Project Android saat ini merupakan aplikasi “Hello World” sederhana. Untuk mencoba silahkan

Run App atau dengan menggunakan shortcut Shift+F10.

Saat akan menjalankan aplikasi, akan muncul sebuah dialog box untuk memilih perangkat
device. Anda bisa memilih device Android yang terkoneksi atau dengan menggunakan

emulator.

JIXL Axiata . X[ ©02:2527% I

Latihan1

Hello world!

Catatan.
Pada buku ini penulis menggunakan device Android (tidak menggunakan emulator) untuk

menjalankan aplikasi.
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Latihan 1

Coba dan rubah tulisan “Hello World” menjadi Nama Anda.

Al XL Axiata . 2:[ECI6E ©02:31 27%

Latihan1

Selamat Anda berhasil membuat project pertama
Anda

2. Mengganti “Hello World”

Untuk mengganti kata hello world, perlu diperhatikan langkah-langkah berikut ini.

1. Di ADT, double-klik values untuk memunculkan string.xml.

= [ app

+- [] manifests

: java

- [£7] example.com.latihan1
L (€0 B MainActivity

example.com.latihan1 (androidTest)
i (@% % ApplicationTest

drawable

layout
| L activity_main.xml
- [£] menu
+-- [5] mipmap

+ dimens.xml {2}
-l strings.xml
L e styles,xml
- (o) Gradle Scripts

2. Double-klik string.xml untuk menampilkan isi kode. Berikut ini adalah tampilan kode

dari string.xml.

<resources>
<string name="app name">Latihanl</string>

<2tring name="helle world">5elamat Znda berhazil membuat project pertama Rnda</string>

<string name="action settings"rSettings</string>
</resources>
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3. Ubahlahisi dari <string name="hello_wor1d”>, menjadi nama Anda.

4. Coba dan jalankan aplikasi.

Latihan 2

Tambahkan NIM dan Jurusan Anda pada latihan sebelumnya sehingga menjadi tampilan seperti

dibawah ini.

Al XL Axiata = =@ ©03:2030% W}

Latihan1

Tulis Nama Anda
Tulis NIM Anda
Tulis Jurusan Anda

3. Memahami Struktur Project

Dalam sebuah aplikasi tersusun oleh beberapa folder maupun file. Folder yang tersedia adalah
Src, gen, assets, bin, Libs, dan res. Folder-forder tersebut memiliki fungsi antara lain

sebagai berikut.

= Folder src berisi file-file sumber (berisi kode sumber) yang menyusun project. Pada
saat proyek diciptakan, folder ini berisi file yang bernama <activity>. java.

* Folder gen berisi dua file yaitu Bui ldConfig. javadanR. java.

= Folder assets berisi file-file audio (jika aplikasi melibatkan audio) untuk keperluan
streaming dan animasi.

= Folder bin berisi file biner. Hasil kompilasi aplikasi Android yang berekstensi .apk di
letakkan pada folder ini.

= Folder l'ibs berisi file pustaka (berekstensi .jar)
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= Folder res berisi sumber-sumber daya proyect. Pada folder ini terdapat sub-folder
antara lain:
» Sub-folder yang berawalan drawable yang berisi gambar-gambar yang digunakan
pada aplikasi.
» Sub-folder layout berisi file XML yang berhubungan dengan activity. Berikut ini

adalah contoh tampilan activity_main.xml.

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent" android:paddingleft="16dp"
android:paddingRight="16dp"
android:paddingTop="16&dp
android:paddingBottom="16dp" tools:context=".MainActivity">

<TextView android:text="Estring/hello world" android:layout width="wrap content"
android:layout_height="wrap content"
android:id="g+id/textView" />

» Sub-folder menu berisi file main.xml, yang berguna untuk menangani menu
» Sub-folder values menampung string-string yang bersifat global yang disimpan di
file strings.xml. terdapat pula file dimens.xml (berisi file-file yang menyatakan
dimensi layar) dan styles.xml (berisi nilai-nilai yang menyatakan style untuk
mengatur tema)
= Perlu diketahui juga pada struktur project terdapat file AndroidMainfest.xml. file
ini berisi pengaturan-pengaturan yang bersifat global atau yang dikenal dengan file

konfigurasi. Berikut ini adalah isi dari file AndroidMainfest.xml.

I:?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="example.com.latihanl" >

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="Emipmap/ic_launcher"
android:label="Latihanl"
android: theme="Estyle/AppTheme" >
<activity
android:name=" . MainActivity"
android:label="Latihanl" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
<factivity>
</application>

</manifest>
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