
Pemograman Game

Chalifa Chazar
www.script.id

chalifa.chazar@gmail.com

Last update : Januari 2020  | chalifa.chazar@gmail.com

Perumusan Gameplay
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Pendahuluan

Tahapan Pengembangan Game
1. Riset dan penyusunan konsep dasar
2. Perumusan gameplay
3. Penyusunan asset dan level design
4. Test play (prototyping)
5. Development
6. Alpha/close beta test (UX – Initial balancing)
7. Rilis
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Gameplay

• Gameplay adalah pola, aturan, atau
mekanisme yang mengatur bagaimana proses
interaksi pemain dengan game yang
diciptakan

• Gameplay ini juga mengatur bagaimana
seorang pemain bias memenuhi objektif dari
game dan mendapatkan pengalaman bermain
yang menyenangkan
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Unsur dalam Penyusunan Gameplay

• Storyline
• Gameplay
• Character
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Storyline

• Storyline adalah jalan cerita dari sebuah game
yang berperan penting dalam sebuah game

• Storyline yang menarik dapat menarik banyak
pemain untuk memainkan game tersebut
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Storyline

• Apa latar belakang cerita tersebut?
• Apa yang terjadi dalam Game World tersebut?
• Mengapa player ada di sana?
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Contoh: Gravity Rush

• Lihat dan ceritakan storyline yang dapat anda
pahami dari video ini
https://www.youtube.com/watch?v=NhRc3dq
_pnM

https://www.youtube.com/watch?v=NhRc3dq_pnM
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Game World

• Saat membentuk Game World, Anda haruslah
mampu menyampaikan cerita/storyline ini tanpa
Anda jelaskan secara detail

• Berikan petunjuk-petunjuk visual dalam sebuah
level sehingga pada saat bermain player mampu
mengamati keadaan di sekelilingnya, mampu
membayangkan apa yang mungkin terjadi dalam
game world tersebut

• Game world yang Anda buat haruslah
merefleksikan cerita yang terdapat di baliknya
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Contoh: Gravity Rush

• Scene 1
– Memperlihatkan sebuah tempat dan sebuah apple

jatuh ke dalam kegelapan
• Scene 2

– ..That’s all I remember..
• Scene 3

– Apple menggelinding sambil menunjukan keadaan
sebuah kota dan orang-orang di kota tersebut

• Scene 4
– Apple mengenai seorang gadis yang kemudian

terbangun



Game: 
Plants vs 
Zombies

• Setiap game membutuhkan
sebuah storyline untuk
membangkitkan minat
seorang player dalam
memainkan game tersebut

• Walaupun dalam bentuk
yang sangat sederhana

• Contoh: plants vs zombie, 
bercerita tentang strategi 
menjaga rumah agar zombie 
tidak masuk dengan 
menempatkan tanaman 
untuk menyerang dan 
bertahan
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Gameplay

• Gameplay adalah sebuah cara seorang player
untuk berinteraksi dengan game tertentu

• Semakin mudah sebuah game dimainkan,
maka semakin banyak yang menyukai game
tersebut, walaupun ada juga player yang
menyukai tantangan
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Game: Call of Duty
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Game: Call of Duty

• Pada Call of Duty Modern Warfare 3, terdapat
Survival Mode.

• Gameplay-nya tentang pertempuran antara
pemain dimana semakin lama bertahan maka
musuh semakin sulit dilawan

• Semakin lama bertahan seoarang player akan
mendapatkan uang yang dapat digunakan untuk
membeli barang-barang seperti senjata baru,
upgrade senjata dan menambah amunisi.
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Character

• Selain dari storyline dan gameplay, peran
character dalam game juga penting

• Character yang sesuai dengan storyline dapat
membangun cerita lebih menarik

• Character juga dapat membawa seorang
player untuk memahami cerita dari sebuah
game
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Game: Point Blank (Leopard)
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Game: Point Blank (Acid Pool-Paul)
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Game: Point Blank (Red Bulls)
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Game: Point Blank (Viper Red)
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Love Your Idea

• Selalu ingat untuk menyukai ide Anda. Bagi
seorang game designer, tidak ada hal yang
lebih buruk dari mengerjakan sebuah ide yang
tidak Anda sukai

• Pilih gagasan-gagasan yang Anda sukai dan
ingin Anda wujudkan
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Assessment 4

Berdasarkan Assessment sebelumnya, tentukan:
1. Storyline
2. Gameplay
3. Character yang ada
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